Herencia de Controladores
El Pokedex



Objetivo

*Como podras recordar, la herencia es una
caracteristica de la POO. En la siguiente actividad
aprenderas a utilizar la herencia de los
controladores ya incluidos en visual studio c#.



Introduccion

*Tenemos tres pokémones: squirtle, bulbasaur y
charmander. Entonces podemos identificar que
los tres son pokémones por lo tanto pueden
heredar de una clase base llamada Pokémon.



Squirtle

+ abstract void Display();

Squirtle

Squirtle

Squirtle




e Supongamos que los pokémones los vamos a representar por medio
de imagenes. Entonces los tres pokémones seran una imagen, por lo
tanto esta caracteristica la van a heredar de la clase base pokémon. La
clase base pokémon heredara la caracteristica de ser una imagen del
objeto controlador PictureBox.




PictureBox

Squirtle

+ abstract void Display();

Squirtle

Squirtle

Squirtle




Actividad

Realiza un programa especie Pokédex, en donde
dandole clic a una botdon muestre la imagen de un
pokémon. Al dar clic a la imagen del pokémon debera
mostrar su descripcion. Para esto se pide implementar
las caracteristicas basicas de la POO.
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using System.Ling;
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using System.Threading.Tasks;

//5e agrega la libreria de Forms para poder utilizar PictureBox
using System.Windows.Forms;

- namespace ActividadHerenciaPictureBox

1ep ap sauabup

5

{//La declaramos como piblica y abstracta, ademas que herede PictureBox
//Con estd herencia se le esta permitiendo a la clase base Pokemon adquirir caracteristicas de una imagen
public abstract class Pokemon

d

PictureBox

f/Incluimos un método abstracto void llamado Display gque mostrard las caracteristicas de cada pokémon
public abstract weoid Display();

Este es el codigo de la clase base
Pokemon (favor de leer los
comentarios)
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Agregar tres clases derivadas:
Squirtle.cs, Bulbasaur.cs,

Charmander.cs

EDITAR  VER  PROYECTO  COMPILAR  DEPURAR  EQUIPO  HERRAMIEMTAS  PRUEBA  VEMNTAMA  AYUDA
|ﬁﬂ" le|'9' = | P Iniciar = | Debug v||An1.rCF'U v||p =IE|['|E§|§ "_§|. -
- Activi iaPi ?
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. atos
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using System.Thresa Enere
: Windows Forms
//se agrega la liB SOLS Windows Forms Elementos de Visual C#
using System.Windg ErveEr
WPF
;j Control de usuaric Elementos de Visual C# g
-Inamespace Actividd p Eniines e
]
{ M Control de usuario (WPF) Elementos de Visual C#
- //La declaramg <my
{/Con estd hen _ : .
ADOMET Entity Data Model Elementos de Visual C# r.cs
- public abstrag @ e -
i - soluciones
. . . "
//Incluimg &] Archive de cadigo Elementos de Visual C g
public abg
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=
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ARCHIVO  EDITAR  VER  PROYECTO  COMPILAR  DEPURAR  ECUIPO  HERRAMIENTAS  PRUEBA  VENTAMA  AYUDA ivanivenian sama = [
@-0|B2 W9 - -| » inidar - [Debug | [Any CPU A i = A -

g‘ Squirtle.cs - 0 Rl el Hald Form.cs [Disefio] |mp|emental‘ en Ia Clase der'Vada € ';'_E
i ActividadI-|erenciaPictureB|:|x v”‘t:-i'«cti*.-'iu:Iau:IHErenciaPicturEch.SquirtIE v||l3r.'! Display() SqU|rt|e |a herenC|a de |a Clase base E
i —lusing System; - - 3
z using System.Collections.Generic; Pokemon y sobrescribir el método | |
E- using System.Ling; D|splay con un MessageBox (no

E : Svst Text: . . . . ,

i HETNE SYSTEm. =XE olvidar incluir la libreria de

o using System.Threading.Tasks; .

E [/Se implementa la directiva Forms para utilizar el MessageBox VV|nch3vvs.Forrn)

% using System.Windows.Forms;

g b4 squirtle.png

5: ¥.1 App.config

—-lnamespace ActividadHerenciaPictureBox
d Forml.cs

{ b T Forml.Designer.cs

Se implementa la herencia -
/! i N ETLTES Explorador de soluciones

- public class Squirtle : Pokemon

{

Propiedades

//Se sobreescribe el método display
- public override void Display()

{

MessageBox.Show("Squirtle \n Ataque: 15p \n Defensa: 20p \n Tipo: Agua");

133% -4
133 % -

Listo Car1

- . L ; 04:10 p. m.
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Squirtle.cs Pokemon.cs Forml.cs [Disefio] + X Explorador de soluciones
@Dleo-2nap o s -

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+)

IPEN T

2RI

SALC

fad Solucién 'ActividadHerenciaPictureBox' (1 proyecto)
4 ActividadHerenciaPictureBox

I S Properties

[ =W References

4 Resources

SEIUILLIELIFY 3P

Bup

ua

4 bulbasaur.png

El

I charmander.png
P squirtle.png
¥.1 App.config
d Forml.cs

0 b T Forml.Designer.cs
button button2 —

JEp 3P 5

50

N ETLTES Explorador de soluciones

Propiedades

pictureBox1 Systern.Windows.Forms.PictureBox

=8, (] # |
Datos
(ApplicationSettings)
(DataBindings)
Tag
Disefio
Anchor Top, Left
Dock Mone

GenerateMember True

Ahora seleccionar la PictureBox e irse Nom
d prOpledadeS, Camblar el name por Inhu:!Lcta el nembre utilizado en el cédige para identificar el
chjete.
pbPokemon
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Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+)

IPEN T

2RI

SALC

fad Solucién 'ActividadHerenciaPictureBox' (1 proyecto)
4 ActividadHerenciaPictureBox

I S Properties

[ =W References

SEIUILLIELIFY 3P

10

4 Resources
4 bulbasaur.png
I charmander.png
P squirtle.png
¥.1 App.config
d Forml.cs
b T Forml.Designer.cs

auab

JEp 3P 5

50

button2 button3
- - N ETLTES Explorador de soluciones

Propiedades
button1 System.Windows.Forms.Button

=8, (] # |
B Datos
(ApplicationSettings)
(DataBindings)
Tag
Disefio
Anchor Top, Left
AutoSize False
AutoSizeMode GrowOnly

lgual con cada uno de los buttons: (Name)

Indica el nombre utilizado en el cadige para identificar el

bSquirte, bBulbasaur, bCharmander objeto.
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Squirtle.cs Pokemon.cs Forml.cs [Disefio]* & X Explorador de soluciones
@o-20aBm| o s -

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+)

IPEN T

2RI

SALC

fad Solucién 'ActividadHerenciaPictureBox' (1 proyecto)
4 ActividadHerenciaPictureBox

I S Properties

[ =W References

SEIUILLIELIFY 3P

10

4 Resources
4 bulbasaur.png
I charmander.png

auab

P squirtle.png
¥.1 App.config
d Forml.cs

[ ey P f] b T Forml.Designer.cs

buttonl |0 button2 O  button3 )
P e P & N ETLTES Explorador de soluciones

JEp 3P 5

50

Propiedades
bBulbasaur System.Windows.Forms.Button

=2 (] F | &

B Datos
(ApplicationSettings)
(DataBindings)
Tag
Disefio
heme) [
Anchor Top, Left
AutoSize False
AutoSizeMode GrowOnly

(Name)

Indica el nombre utilizado en el cadige para identificar el
chjeto.

Car1
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Squirtle.cs Pokemon.cs Forml.cs [Disefio]* & X Explorador de soluciones
@o-20aBm| o s -

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+)

IPEN T

2RI

SALC

fad Solucién 'ActividadHerenciaPictureBox' (1 proyecto)
4 ActividadHerenciaPictureBox
I S Properties
[ =W References
4 Resources
4 bulbasaur.png
I charmander.png
P squirtle.png
¥.1 App.config
d Forml.cs

= f S ) b T Forml.Designer.cs

button 1 button? &  button3 O .
P CF o N ETLTES Explorador de soluciones

SEIUILLIELIFY 3P

auabup

JEp 3P 5

50

Propiedades
button3 System.Windows.Forms.Button

=2 (] F | &

B Datos
(ApplicationSettings)
(DataBindings)
Tag
Disefio
sCharmande
Anchor Top, Left
AutoSize False
AutoSizeMode GrowOnly

(Name)

Indica el nombre utilizado en el cadige para identificar el
chjeto.
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Squirtle.cs Pokemon.cs Forml.cs [Disefio]* & X Explorador de soluciones
@o-20aBm| o s -

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+)

IPEN T

2RI

SALC

fad Solucién 'ActividadHerenciaPictureBox' (1 proyecto)
4 ActividadHerenciaPictureBox

I S Properties

[ =W References

SEIUILLIELIFY 3P

10

4 Resources
4 bulbasaur.png
I charmander.png
P squirtle.png
¥.1 App.config
d Forml.cs
b T Forml.Designer.cs

auab

JEp 3P 5

50

button2 button3
- - N ETLTES Explorador de soluciones

Propiedades
bSquirtle System.Windows.Forms.Button

=8, (] # |
Imagekey |:| (ninguna)
IrmageList (ningunao)
RightToleft Mo
TextAlign MiddleCenter
TextlmageRelation Overlay
UseMnemonic True
UseVisualStyleBackColor  True
UseWaitCursor False

Ahora cambiarle el Text a cada -
button: SqUirtle, BUIbasaur, Texto asociado al control.
Charmander

04:12 p. m.
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Form1.cs* Squirtle.cs Pokemon.cs Forml.cs [Disenio]* += X Explorador de soluciones

IPEN T

@o-2ua@m| o s -

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+)

2RI

o= Form1

SALC

fad Solucién 'ActividadHerenciaPictureBox' (1 proyecto)
4 ActividadHerenciaPictureBox
I S Properties
[ =W References
4 Resources
4 bulbasaur.png
I charmander.png
P squirtle.png
¥.1 App.config
d Forml.cs

O P S & b T Forml.Designer.cs

D Squirtle EJ Bulbasaur Chamander
(e T T O

SEIUILLIELIFY 3P

auabup

JEp 3P 5

50

N ETLTES Explorador de soluciones

Propiedades
bSquirtle System.Windows.Forms.Button

=8, (] # |
ForeColor - ControlText
Irmage |:| (ninguna)
Imagedlign MiddleCenter
Imagelndex |:| (ninguna)
Imagekey |:| (ninguna)
ImageList (ningunao)
RightTolLeft Mo
Text Squirtle
TextAlign MiddleCenter

Dar doble clic sobre el button fﬂ R
exto asociade al contrel.
bSquirtle

0413 p. m.
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Forml.cs®™ & 30 BN Pokemon.cs Form1.cs [Diseno]* Explorador de soluciones

IPEN T

[ ActividadHerenciaPictureBox '”‘E:ActividadHerenciaPictureEDx.Fnrm'l -||®a bSquirtle_Click{object sender, EventArgs €) G‘.’r| -2 @| <> i _m
using System.Drawlng;
using System.Ling; Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+)

2RI

AL

using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

fad Solucién 'ActividadHerenciaPictureBox' (1 proyecto)
4 ActividadHerenciaPictureBox
I S Properties

I e s N
-Inamespace ActividadHerenciaPictureBox B References
7 4 Resources

SEIURILIELIRY 3P ¢

= public partial class Forml : Form 4 bulbasaur.png
i 5] charmander.png
public Forml() P squirtle.png
1 ¥.1 App.config
, InitializeComponent(); 4 Forml.ce

b T Forml.Designer.cs

jep ap sauabup

5

private woid bSquirtle Click({object sender, Eventifrgs Q=L SIS Explorador de soluciones

1
¥

| Propiedades

Se generara el siguiente cédigo del
evento clic

Car13

f 04:14 p. m.
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Charmander.cs Bulbasaur.cs Forml.cs® = >0 iR Pokemon.cs Forml.cs [Diseno]* AqL”, se dEbe crear tr'eS InStanCIaS b4
[2#] ActividadHerenciaPictureBox '||‘[:-':'c.l:ti".-'iII|EII|HEI'Er'lCiaPiEtUI'EECX.FCI'nﬂ v||ﬁasc|ui|'tle (Una para Cada pOkémon) despUéS
’

[F5]

M

=<
=1}
o
==

SAUOITEIIHIO

Ej —us%ng System; . . :

2 using System.Collections.Generic; en el constructor Form1() agregarle a

E us:!.ng System.ComponentiModel; , . -

7 using System.Data; cada pokémon su imagen, esto nos

& using System.Drawing; . . , ,

using System.Ling; indica que cada pokémon tendra una

= using System.Text; . e 4 e

2 using System.Threading.Tasks; imagen inicial al momento de

@ using System.Windows.Forms; . P

& ejecutar el programa. En el cédigo

a -Inamespace ActividadHerenciaPictureBox . .

g ( del button bSquirtle asignarle a la

- b1i tial cl Forml : Form . . /
ot o | e PictureBox la imagen del pokémon

//Se crean las instancias de las clases / . -
Squirtle squirtle = new squirtie(); del pokémon seleccionado al darle
Bulbasaur bulbasaur = new Bulbasaur(); . 7 .
Charmander charmander = new Charmander(); CIIC al bOton‘ Se hace IO mIismo para *

los tres buttons

= public Forml()

1
InitializeComponent();
//5e inicializan los walores de las imdgenes de los pokémones
squirtle.Image = ActividadHerenciaPictureBox.Properties.Rescurces.squirtle;
bulbasaur.Image = ActividadHerenciaPictureBox.Properties.Resources.bulbasaur;
charmander.Image = ActividadHerenciaPictureBox.Properties.Resources.charmander;
b

= private wvoid bSquirtle Click(object sender, Eventirgs e)

| {

/fLa propiedad Image se le asigna la imagen de squirtle
pbPokemon. Image = squirtle.Image;

04:27 p. m.
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S @-O B W9 - | » icar - Debug ~||Any CPU A i == A

=
Charmander.cs

Bulbasaur.cs Pokemon.cs Forml.cs [Diseno]*

Forml.cs® = >0 iR

1l

IPEN T

[ ActividadHerenciaPictureBox

v” * ActividadHerenciaPictureBox.Form1 v||'i'a squirtle

InitializeComponent();

//5e inicializan los walores de las imagenes de los pokémones

squirtle.Image = ActividadHerenciaPictureBox.Properties.Rescurces.squirtle;
bulbasaur.Image = ActividadHerenciaPictureBox.Properties.Resources.bulbasaur;
charmander.Image = ActividadHerenciaPictureBox.Properties.Resources.charmander;

SEIURILIELIRY 3P ¢

¥

private void bSquirtle_Click{object sender, Eventirgs e)

1
/fLa propiedad Image se le asigna la imagen de squirtle
pbPokemon. Image = squirtle.Image;

jep ap sauabup

5

¥

private wvoid bBulbasaur_Click(cbject sender, Eventhirgs e)

{

pbPokemon. Image = bulbasaur.Image;

¥

private wvoid bCharmander_Click(cbject sender, Eventirgs e)

1
h

pbPokemon. Image = charmander.Image;

A d [:] Inicio rapido (Ctrl+C) P -

Ivanivenian sama ~

Explorador de soluciones
@Dleo-2nap o s -
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+)

fad Solucién 'ActividadHerenciaPictureBox' (1 proyecto)
4 ActividadHerenciaPictureBox
I S Properties
[ =W References
[ Resources
¥ App.config
11 Bulbasaur.cs
13 Charmander.cs
Forml.cs
11 Pokemon.cs
c* Program.cs

N ETLTES Explorador de soluciones

Propiedades

Car 30

b
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Charmander.cs Bulbasaur.cs Form1.cs® Squirtle.cs Pokemon.cs Forml.cs [Disenio]* & X Explorador de soluciones
@Dleo-2nap o s -

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+)

IPEN T

2RI

SALC

fad Solucién 'ActividadHerenciaPictureBox' (1 proyecto)
4 ActividadHerenciaPictureBox
I S Properties
[ =W References
Resources
¥ App.config
11 Bulbasaur.cs
13 Charmander.cs
Forml.cs
11 Pokemon.cs

SEIUILLIELIFY 3P

auabup

JEp 3P 5

50

0 ] c* Program.cs

Squirtle Bulbasaur Chamander N =P
- SR Explorador de so

Propiedades
pbPokemon System.\Windows.

DoubleClick
MouseCaptureChanged
MouselClick
MouseDoubleClick

Bl Apariencia
Paint

Ahora da clic sobre laimageny ve a B Arrastrar y colocar

. DragDro
los eventos, busca el evento click y o

da dos CIlCS SObre EI espaC|O en Tiene lugar cuando se hace clic en el componente.
blanco para que se genere el evento

Click

T BT S TR 04:28 p. m.
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Charmander.cs Pokemon.cs

Bulbasaur.cs Forml.cs® = >0 iR Forml.cs [Diseno]*

IPEN T

[ ActividadHerenciaPictureBox v”‘E:ActividadHerenciaPictureEDx.Fnrm'l -||®a pbPokemon_Click{object sender, Eventirgs €)

i

private woid bBulbasaur_Click(cbject sender, Eventhirgs e)

1

SEIURILIELIRY 3P ¢

pbPokemon.Image = bulbasaur.Image;

i

private woid bCharmander_Click(cbject sender,

1
b

EventArgs e)

jep ap sauabup

5

pbPokemon. Image = charmander.Image;

private woid pbPokemon_Click{cbject sender, Ev
b
¥

entArgs e)

Ahora se genera el evento click de Ia
PictureBox

Y

Inicio rapido (Ctrl+C) P -

Ivanivenian sama ~

Explorador de soluciones
@Dleo-2nap o s -
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+)

fad Solucién 'ActividadHerenciaPictureBox' (1 proyecto)
4 ActividadHerenciaPictureBox
I S Properties
[ =W References
Resources
¥ App.config
11 Bulbasaur.cs
13 Charmander.cs
Forml.cs
11 Pokemon.cs
c* Program.cs

N ETLTES Explorador de soluciones

Propiedades

Car13

b
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g‘ Charmander.cs Bulbasaur.cs Forml.cs® = >0 iR Pokemon.cs Forml.cs [Disefio]* ';'_E
:':‘J‘._ [c# ActividadHerenciaPictureBox '” * ActividadHerenciaPictureBox.Form? -||®a pbPokemon_Click{object sender, Ev :H:’
= - ivat id bBulb Click(object der, EventArgs H H 2 A o
: private veld bhufbassur Chick{object sender, fentires El siguiente codigo dentro del evento | . [
click de pbPokemon permite queala p =
=
3 . . . 14 .
& , pbPokemon. Image = bulbasaur.Image; |magen dE| pOkemOn que se |e de CI'C
= muestra su informacion
- = private wvoid bCharmander Click(chject sender, Eventhrgs e)
=]
o {
= pbPokemon.Image = charmander.Image;
e 1 B b 3 Charmander.cs
g B Forml.cs
= private wvoid pbPokemon_Click(cbject sender, Eventirgs e) b ™ Pokemon.cs
1 : '

//5e compara si la imagen del PictureBox coincide con la del pokémon, b C# PrI:lg-;r.Efm.cs

//s1 es asi, se manda llamar el método Display gque muestra un alert con informacidn del pokémon I =8 Explorador de soluciones

if (pbPokemon.Image == squirtle.Image)

I Propiedades

squirtle.Display();

b
if (pbPokemon.Image == bulbasaur.Image)
1

bulbasaur.Display();
b
if (pbPokemon.Image == charmander.Image)
1

charmander.Display();

¥

100% =4
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Listo Col 108 Car 108
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